
 
 

PROJEKT  „KOPALNIA MŁODYCH TALENTÓW” REALIZOWANY 

W SZKOLE PODSTAWOWEJ W ROKU SZKOLNYM 2014/2015 

Projekt obejmuje wszystkich uczniów szkoły podstawowej 

 

Cele szczegółowe projektu 

! Niwelowanie braków edukacyjnych i podniesienie umiejętności posługiwania się 
narzędziami ICT 

! Rozwijanie uzdolnień, talentów i kompetencji kluczowych uczniów 
! Zakup pomocy i sprzętu dydaktycznego 

 

 

Rodzaje zajęć dla uczniów 

I. Dodatkowe zajęcia przedmiotowe 

1. Zajęcia z matematyki dla wszystkich uczniów klas III 
2. Zajęcia z matematyki dla wszystkich uczniów klas VI 
3. Zajęcia z języka angielskiego dla wszystkich uczniów klas III 
4. Zajęcia z języka angielskiego dla wszystkich uczniów klas VI 
5. Zajęcia z języka polskiego dla uczniów klas I-III 
6. Zajęcia z logopedii dla uczniów klas I-IV 
7. Zajęcia z matematyki dla uczniów klas I-II 
8. Zajęcia z matematyki dla uczniów klas IV-V 
9. Zajęcia z języka angielskiego dla uczniów klas I-II 
10. Zajęcia z języka angielskiego dla uczniów klas IV-V 

 

II. Kluby Młodych Talentów – zajęcia rozwijające uzdolnienia uczniów 

1. Klub Młodego Przyrodnika dla uczniów klas I-III 
2. Klub Młodego Przyrodnika dla uczniów klas IV-VI 
3. Klub Młodego Matematyka dla uczniów klas I-III 
4. Klub Młodego Matematyka dla uczniów klas IV-VI 
5. Klub Młodego Muzyka dla uczniów klas I-III 
6. Klub Młodego Muzyka dla uczniów klas IV-VI 
7. Klub Młodego Aktora dla uczniów klas I-III 



 
 
 

8. Klub Młodego Aktora dla uczniów klas IV-VI 
9. Klub Młodego Tancerza dla uczniów klas I-III 
10. Klub Młodego Tancerza dla uczniów klas IV-VI 
11. Klub Młodego Informatyka dla uczniów klas I-III 
12. Klub Młodego Informatyka dla uczniów klas IV-VI 
13. Klub Młodego Poligloty – język angielski dla uczniów klas I-III 
14. Klub Młodego Poligloty – język angielski dla uczniów klas IV-VI 
15. Klub Młodego Poligloty – język rosyjski dla uczniów klas IV-VI 
16. Klub Młodego Poligloty – język niemiecki dla uczniów klas IV-VI 
17. Klub Młodego Sportowca (gry zespołowe) dla uczniów klas I-III /2 grupy/ 
18. Klub Młodego Sportowca (gry zespołowe) dla uczniów klas IV-VI /2grupy/ 
19. Klub Młodego Dziennikarza dla uczniów klas IV-VI 
20. Klub Młodego Olimpijczyka dla uczniów klas IV-VI 

 
 

 
Rezultaty uczestnictwa uczniów w projekcie 

 
• Zniwelowane braki edukacyjne. 
• Wzmocniona indywidualizacja i atrakcyjność nauczania z wykorzystaniem narzędzi 

ITC. 
• Rozwinięte uzdolnienia, talenty, kompetencje kluczowe uczniów. 
• Lepsze przygotowanie do sprawdzianów zewnętrznych kończących dany etap 

kształcenia. 
• Poszerzona baza dydaktyczna szkoły. 


